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Marco CLIN

Eléve ingénieur en Informatique & Multimédia - Développeur Unity / VR
Recherche un stage al'étranger de 9 a 12 semaines (développement logiciel / web) - Permis B

marcoetude@gmail.com

marco-clin.com

+33 7 76 98 32 72

Six-Fours-les-Plages (83)
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// expérience

Développeur Unity — Alternance
C2Care - Sanary-sur-Mer, France

sept. 2025 5 aujourd’hui

C2Care développe une plateforme de réalité virtuelle utilisée par des
professionnels de santé mentale pour la thérapie par exposition.

> Développement et maintenance de fonctionnalités du logiciel VR C2Care en
Unity / C#, de la spécification a la livraison.

> Participation a un projet de recherche européen : une application VR
multijoueur ou plusieurs utilisateurs partagent la méme session virtuelle.

> Compilation, tests et déploiement d'applications autonomes sur casques Meta
Quest et Pico.

stack = [Unity, C#, Meta Quest, Pico]

Stagiaire en développement logiciel
Etudes et Solutions - Toulon, France

janv. 2024 > mars 2024

> Développement d'une application web en Python / Django.

Stagiaire recette & tests
Avis2Santé - Six-Fours-les-Plages, France

mai 2023 > juin 2023

> Recette et tests fonctionnels d'une application web, rédaction de la
documentation associée.

Employé polyvalent mars 2025 > ao0t 2025

Total Station - Six-Fours-les-Plages, France
> Responsable de I'ensemble de la station pendant mes services.
> Accueil client, encaissement et mise en rayon.

// formation

Cycle ingénieur — Informatique & Multimédia 2025 > 2028

CNAM PACA - La Garde - en alternance
BTS SIO — Services Informatiques aux Organisations Obtenu en 2024
Lycée Bonaparte - Toulon

Baccalauréat général — mention Trés Bien Obtenu en 2021
Lycée des iles sous le Vent - Raiatea, Polynésie francaise - Spécialités :
Mathématiques, NSI

Eléve ingénieur en Informatique & Multimédia au CNAM PACA en alternance, actuellement développeur Unity / VR chez
C2Care. A larecherche d'un stage & I'étranger dans le cadre de la mobilité internationale obligatoire pour I'obtention du
dipléome d'ingénieur. Motivé par la création de logiciels réellement utilisés, des applications VR aux back-ends web, avec
un esprit d'analyse et de résolution de problémes a mettre au service d'une équipe internationale.

// compétences

langages
C# Python Java (G
JavaScript PHP HTML/CSS
Bash

moteurs & frameworks

Unity Django

matériel xr

Meta Quest Pico

// savoir_étre

v Fiable & ponctuel
v Rigoureux
v Esprit d'équipe

v Sociable

// Tlangues

Francgais langue maternelle
Anglais B2
// projets

Application VR multijoueur

Unity - C#

Application de réalité virtuelle développée
sous Unity, avec un mode multijoueur.

Application web de centralisation
Python - Django

Collecte et centralise les données d'un
environnement cible pour leur traitement.

Bots Discord
discord.js - discord.py
Messages personnalisés et
fonctionnalités de gestion de

communauté.
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